SUPER ENCAN DU DONJON
8 ET 9 novembre au Donjon de Québec

Le Super Encan est le moment rêvé de trouver des aubaines ou de mettre la main sur des produits usagés qui ne sont plus disponibles. C’est aussi l’occasion de transformer en argent liquide la pile de jeux, livres et figurines qui s’entassent dans les garde-robes, bibliothèques, sous-sol...

Librairie Donjon de Québec

Bibliothèque Gabrielle Roy, 
320 St-Joseph Est, Québec, 
418-523-1511

Horaire

8 novembre

10H00    Encan

12H30    Pause du midi

13H00    Reprise des activités

17H00    Fin de l’Encan

9 novembre

10H00    Encan

12H30    Pause du midi

13H00    Reprise des activités

17H00    Fin de l’Encan

17H30    Fin de la période des réclamations

Tu veux vendre.

Tu dois apporter ton matériel à vendre avant vendredi le 7 novembre à 17H00.

Le Donjon peut exiger que certains produits soient vendus en lot (ex. 4 modules ensemble). Les figurines doivent être dans un sac transparent en paquet de 10. Le Donjon, à sa discrétion, se réserve le droit de refuser du matériel.

Nous n’acceptons ni comics, ni logiciels.

Les jeux et accessoires devront être complets ou, s’il manque des pièces, un collant devra indiquer les morceaux manquants.

Tous les produits mis en vente ont un prix de départ de 1.00$ et les enchères augmenteront par tranche de 1.00$.
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Magic et CCG

On ne vend pas de cartes.

Le Donjon rembourse les vendeurs

Tu peux être payé de 2 façons. En bons d’achats du Donjon, tu reçois 90% du produit de tes ventes. Ces bons d’achats sont échangeables contre de la marchandise seulement et sont valides jusqu’au 31 janvier 2004. En argent, le Donjon te verse 75% du produit de tes ventes. Les produits non-vendus ou refusés par l’acheteur sont remis aux vendeurs.

À Québec, le Donjon rembourse les vendeurs à compter du lundi 10 novembre à 11 H 00, le lendemain de l’encan.

À Montréal, tu pourras recevoir le produit de tes ventes à compter du mercredi 12 novembre à 11H00.

Les vendeurs devront réclamer leur dû, matériel non-vendu, argent ou bons d’achat, avant le 30 novembre 2003.

Tu veux acheter

Tu dois te procurer une carte d’acheteur au coût de 2.00$. Cette carte te donne le droit d’accès à la salle d’encan.

Dans un but d’équité, seul ceux qui auront une carte d’acheteur en main auront accès à la salle.

Les acheteurs prennent possession de leurs nouvelles acquisitions lors des pauses prévues seulement.

Tu peux payer par carte de débit, Visa ou MasterCard.

À moins d’arrangements préalables pris avec Guy Moore, toute la marchandise devra être payée et ramassée le jour de l’encan pendant les pauses prévues à cette fin.

Réclamations

Si ton achat ne correspond pas à la description faite par l’encanteur, tu pourras faire une réclamation le jour même  dans la demi-heure suivant la fin de l’encan. 

Pour plus d’informations, communique au 418-523-1511.
La liste des produits à encanter est sur www.Augure.ca
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